COMMENT VENIR A LA
MAISON DE QUARTIER ?

En bus:

ligne C3 ou 14
Arrét Monts d’Arrée
En descendant du bus, remontez vers la zone
commerciale, longez la bibliotheque, la Maison de
Quartier est au bout du batiment.

Cest ici!

|\|os PARTENAIRES

REPAI
CAFE
) -

-DU 24 AU 28 MARS

Maison de Quartier La Bellangerais
M 5 rue du Morbihan - 35700 Rennes
contactelabellangerais.org
02.99.27.21.10.

LA BELLANGERAIS
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LA BELL" ECO CLIC

24 MARS 2026 - 28 MARS 2026

ENSEMBLE AUTOUR DU NUMERIQUE RESPONSABLE

MARDI A SAMEDI )

EXPO JUNIOR MAKER

. Maison de Quartier
Découvrez les réalisations des
enfants inscrits a l'atelier Junior

Maker. )
MERCREDI 25 \

ATELIER CAFET’

17H30) @ Maison de Quartier
Découverte de l'impression 3D a
travers la création d’un petit objet
personnalisable.

Un atelier accessible a toutes et

tous pour comprendre les étapes,
Qe l'idée a la réalisation de l’objet)

JEUDI 26 )

OPEN LAB - CREATION ET
19H30 | ECOLOGIE

@© Maison de Quartier
Exploration des liens entre création
numérique et développement
durable a travers la réalisation de
projets grace aux machines de
Espace Public Numérique : une
imprimante 3D, une découpeuse

taser et une découpeuse vinyle.

JEUDI A SAMEDI )

EXPO ART ET CREATION NUMERIQUE @ Maison de Quartier

« Alois KYROU, Artiste numérique
TransPlantasIA est une ceuvre mélant imaginaires de science-fiction et capteurs pour créer une
expérience abstraite et interactive. En quéte de dialogue, elle nous invite a réinventer notre lien au
vivant a I’ére du numérique.

« Soraya TAJER, Artiste plasticienne & numérique (Pinumnum)
Pink BugZ est un assemblage artistique et numérique (toiles, découpage laser, peinture). Dans lequel

@s “BugZ”, petits insectes colorés vous plongeront dans un univers léger et plein de surprises. )

« REPAIR CAFE NUMERIQUE Maison de 'Enfance
Atelier animé par le Repair Café du Moulin du Comte pour diagnostiquer et tenter de réparer vos
appareils numériques. Un temps convivial pour apprendre a prolonger la durée de vie de vos
équipements. Inscriptions auprés de 'accueil. A partir de 15 ans

o BOTANIPHONIE ‘ Maison de Quartier
Atelier animé par l'association Electroni[K] mélant plantes, capteurs et création sonore.

Une expérience ludique et sensible entre nature, art et technologies numériques. A partir de 6 ans

o ATELIER IMPRESSION 3D : CREATION DE BADGES & PORTES-CLES @ Maison de Quartier
Découverte de l'impression 3D a travers la fabrication d’un badge ou d’un porte-clés personnalisé.
Un atelier permettant de réaliser sa propre création. Inscriptions sur place. A partir de 8 ans

« JEUX AUTOUR DU NUMERIQUE RESPONSABLE @ Maison de Quartier
Jeux et ressources pour comprendre les impacts environnementaux et sociaux du numérique.
Animations accessibles en autonomie pour petits et grands. A partir de 6 ans

* BUVETTE SOLIDAIRE @ Maison de Quartier

@ute 'aprés-midi : boissons et gateaux a vendre a la cafétéria ! )




